
  

JEU DE PISTE NOVEMBRE POUR LES PARENTS 

La communauté de communes Sud Alsace Largue vous propose un mois dédié à la parentalité avec de nombreux rendez-vous du 2 au 27 
novembre. Des animations enfant/parent, des échanges avec des professionnels, ... vous sont proposés durant 4 semaines.  

Pendant ces rendez-vous, vous pourrez déposer vos questions dans le « coffre aux milles questions » que vous retrouverez sur chaque atelier.  
Celui-ci sera ouvert le 27 novembre à 17h pour animer la table ronde qui aura lieu avec l'ensemble des professionnels de la manifestation. 

 
En piste pour la quête des pas’rents et des pas’grands ! 

Ce jeu de piste se déroule sur quatre semaines : 

 Semaine 1 : Maison de la Nature du Sundgau à Altenach  
(voir les animations du 05/11/21 et du 07/11/21) 

 Semaine 2 : Médiathèque de Dannemarie  
(voir les animations du 09/11/21, du 10/11/21 et du 13/11/21) 

 Semaine 3 : Pôle enfance jeunesse de Dannemarie  
(voir les animations du 15 et 17/11/21 et du 18 et 20/11/21) 

 Semaine 4 : ALSH de Seppois le Bas 
(voir l’animation du 27/11/21 à l’ALSH de Seppois le Bas) 

A chaque semaine correspond une série de question avec : 

- Une question sur le lieu de l’atelier 
- Une question sur le thème abordé  
- Une question de culture générale 

Répondez aux questions, entourez le chiffre correspondant à votre réponse (un numéro 
par semaine), puis reportez le dans les cases « CODE » en bas de page. Ce code permettra 
d’ouvrir le « coffre aux milles questions ». 

Conservez bien ce code pour notre TABLE RONDE qui aura lieu : 
Le 27 novembre 2021 à partir de 17H00 à la Maison de la Nature d’Altenach 

Pour y participer, inscrivez-vous à l’adresse suivante :  
responsable.jeunesse@sudalsace-largue.fr 

 

Bon jeu à tous ! 



 

SEMAINE 1 : MAISON DE LA NATURE 

1. De quel village est originaire la grange de La 
Maison de la Nature ? 

- Altkirch    5 
- Gommersdorf    3 
- Altenach    1 

2. Quel oiseau migre avant l’hiver ? 
- La cigogne    3 
- Le moineau    1 
- Le merle noir    5 

 

3. Quelle essence d’arbre ne trouve-t-on pas dans 
nos forêts du Sundgau ? 

 

- Le Hêtre    1 
- L’Epicéa    5 
- Le Palmier    3  

SEMAINE 3 : POLE ENFANCE JEUNESSE 

1. Quelle est la date inscrite sur le mur présent 
vers le parking ? 

- 01 janvier 2001                         4 
- 30 juillet 2021                         8 
- 28 septembre 2013                         9 

 

2. Quel légume n’est pas de saison en octobre ? 
- Rutabaga                         8 
- Panais                         4 
- Fève                         9 

 

3. Quel est l’apport calorique journalier conseillé 
pour une fille entre 13 et 19 ans ? 
 

- 100 à 110 kcal                         8 
- 2200 à 2500 kcal                         9 
- 3500 à 4000 kcal                         4 

 

SEMAINE 2 : MEDIATHEQUE 

1. Dans la Médiathèque il y a différent espace. 
Quel est le numéro de l’espace jeunesse ? 

- 1   5 
- 8   6 
- 4   3 

 

2. En moyenne en France, combien de temps 
passe un adolescent devant un écran ? 

- Moins de 1h   6 
- Entre 1h et 3h30   3 
- Plus de 4h   5 

 

3. Le logo PEGI sur les jeux vidéo sert à indiquer ? 
- L’âge minimum pour y jouer              5 
- Le nombre de joueur                           3 
- Le prix conseillé                                    6 

SEMAINE 4 : ALSH DE SEPPOIS LE BAS  

1. Quelle structure d’accueil se trouve à 
proximité de l’ALSH ? 

- Une maison de la nature     1 
- Un hôpital 6 
- Une MARPA 2 

 

2. A quel genre de jeu appartient le 
« Serious game » ? 

- Au jeu de rôle 2 
- Au jeu de plateau 6 
- Au jeu de hasard 1 

 

3. Dans quel pays Européen peut-on voter à l’âge 
de 16 ans ? 

- La Pologne 6 
- L’Autriche 2 
- L’Espagne 1 

 

LE CODE  

Semaine 1 Semaine 2 Semaine 3 Semaine 4 

    

 


